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Rallye Touristique Saint-Suliac 2008 
Des 7èmes Rencontres du Corsaire Ludique 

 
A 08h15 « pétantes », le Samedi matin, tous les participants se réunissent dans la cour juste 
devant le réfectoire. Les GO regroupent alors les aventuriers par équipes (6 personnes minimum). 
 
Dès qu’une équipe aura imaginé et crié son nom, les GO lui remettent ce document et un 
Maquereau (Dans un sac plastique), puis c’est le grand départ pour Saint-Suliac en voiture. Voir le 
plan pour le stationnement (Il est préférable de se garer dans les zones « Points bleus »). 
 
Pour avoir une chance de gagner, chaque équipe doit disposer : 
• d’un appareil photo numérique  
• d’un Maquereau (fourni par les GO) 
• d’une voiture pour aller jusqu’à Saint-Suliac 
• d’une bonne dose d’humour et d’imagination et d’une bonne vue 
 
Les équipes doivent avoir terminé toutes les épreuves du Rallye avant 12h15. 
(Pour ceux qui mangent à l’auberge, le déjeuner est à 12h30 « très précises »).  
 
A la fin du Rallye, remettez vos réponses et vos 4 photos sur votre carte numérique à Roberto. 
Les photos de vos exploits seront imprimées et affichées à l’auberge dans l’après midi et seront 
soumises au vote de tous (grâce au bulletin de vote que vous trouverez dans votre enveloppe 
d’accueil). 
 
Seules les réponses du corrigé sont les meilleures et les bonnes et les seules valables qui font foi 
car le jury a toujours raison ! 
 
En cas de problème vous pouvez contacter le GO Roberto au 06 61 18 48 54, mais chaque 
appel vous coûtera 5 points (Sauf appels justifiés par une urgence quelconque). 
 
 

Comment vous rendre à Saint-Suliac en 10 minutes ? 
 

- Remontez dans votre véhicule. Quand tout le monde se trouve à bord, vous devrez crier 
« Vive la Maquereau de Saint-Suliac ! ». 

- Remontez la rue en laissant le labyrinthe de maïs du Corsaire sur votre droite. 
- Au prochain carrefour, allez tout droit, direction Saint-Jouan-des-Guérêts. 
- Roulez toujours tout droit, en traversant la jolie campagne à travers champs et jolis 

petits bois touffus, sur environ 800 mètres et rentrez dans le bourg de Saint-Jouan-
des-Guérêts. 

- Continuez toujours tout droit, en laissant un complexe sportif et footballistique sur votre 
droite, jusqu’à arriver à un carrefour face à la mairie (l’église étant légèrement sur votre 
gauche). 

- A ce carrefour, face à la mairie, tournez à droite. 
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- Roulez tout droit en direction de Saint-Père et Saint-Suliac. 
- Suivez la direction de Saint-Suliac. 
- Un peu plus loin, vous traverserez un petit hameau du nom de Saint-Père – Les Gâtines. 

Continuez toujours tout droit par la D117. 
- Un peu plus loin, la route obliquera légèrement vers la droite en direction de Saint-

Suliac. Ça sera toujours la D117… ya pas d’embrouille… enfin, pas encore !! 
- Vous traverserez ensuite de magnifiques paysages, avec vues sur la Rance, de beaux 

arbres, un joli Moulin à Marée et peu être même des vaches locales… vous en avez de la 
chance ! 

- 1,3 km plus loin, vous entrez glorieusement dans le village de Saint-Suliac. 
- Prenez alors immédiatement le plan fourni et stationnez de préférence à l’entrée du 

bourg, dans les zones « Points Bleus » (sur le magnifique plan fourni gracieusement par 
nous). 

- Refermez ensuite les portières de votre véhicule tous en même temps en vous écriant 
« Vive la Maquereau de Saint-Suliac ! ».  

- Ca y est, le rallye commence, c’est à vous de jouer !! 
 

 
 

Comment revenir à La Goëlleterie en 5 minutes ? 
 
Tout simplement en suivant l’itinéraire en sens inverse. 
Si vous n’avez pas de GPS, vous pouvez aussi lire les indications précédentes à l’envers. 
 

- !! reuoj ed suov à tse’c, ecnemmoc eyllar el, tse y aC. 
- . »cailuS – tniaS ed uaereuqaM al eviV » tnairct suov ne spmet emêm ne suot elucihév 

ertov ed serèitrop sel etiusne zemrefeR. 
 

Etc… vous voyez, ce n’est vraiment pas compliqué !!! 
 
Good luck à tous !! 
 

Captain FRAKAS et le team du Corsaire Ludique. 
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Nom de votre 
fière équipe : 

 

 

ATTENTION !, vous avez rendez-vous à la cale de Saint-Suliac (Plage)  
pour la question numérotée n°9, à                       très précises ! 

 
 

Rallye Touristique Saint-Suliac pour RCL 2008 
 
 

9 Questions générales pour vous tenir en haleine ! 
 
 
A – Citez 4 spécialités de pêche locale à Saint-Suliac parmi les 8 suivantes : 

- La margate (seiche). 
- L’étrille (demoiselle). 
- La patelle (bernique). 
- Le lançon. 
- Le maquereau. 
- La morue. 
- Le poisson coffre. 
- L’espadon. 

 
B – Les pieds sur cette tête, comptez les bouteilles du pignon. Quelle est la 
signification de ces bouteilles ? 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
C – Quel est le nom du prêtre qui officie à la paroisse de Saint-Suliac ? 
 

- Le Père Collateur. 
- Le Père Miette. 
- Le Père Miche. 
- Le Père Crouton. 
- Le Père Mission. 
- Le Père Méable. 
- Le Père Detongues. 
- Le Père Quignon. 
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D – Quelle est l’activité de l’association « Les Petites Margattes » ? 
 
 
 
 
 
 
 
E – A partir des Mouettes Routardes, comptez 90 maquereaux alignés et 
trouvez le numéro de l’amour … cela ne mange pas de pain ! 
 
 
 
 
 
 
F – Y a-t-il un paquet de Chippes à Saint-Suliac ? Et qu’est-ce que c’est ? Si 
l’épicier n’est pas trop fatigué, il pourra peut-être vous renseigner ! 
 
 
 
 
 
 
G – Quel téléfilm français de Hervé Baslé a été tourné à Saint-Suliac ? 
 
 
 
 
 
 
 
H – Que trouve-t-on derrière le Mont Garrot ? 
 

- Une base extra-terrestre. 
- Un camp Viking. 
- Des parcs à Huîtres. 
- Un paquet de Chippes. 
- Un Menhir blanc. 
- La chapelle du Père Gola. 
- Un entrepôt des «3 Suisses ». 
- Le village de Plézinec-les-Moules. 
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13 Questions numérotées 
 
 
1a – Combien y a-t-il de poissons sur « la Grève » ? 
 
 
 
 
 
1b – Demandez à Emile Robin quelle est la pression barométrique du jour (en 
Millibars) ? 
 
 
 
 
 
2 – En remontant de la cale jusqu’au Carrouge, combien de solides Vierges 
voyez-vous depuis la rue ? 
 
 
 
 
 
3 – Quel est le prix de « la Coquine du Galichon » ? 
 
 
 
 
 
4 – EGLISE : vous arrivez maintenant dans un lieu de prière : merci de le 
respecter en ne parlant pas trop fort.  
 

4a – Juste sous le porche, trouvez le nom du Saint debout sur la queue 
mordue ? La vérité se trouve peut-être dans les écritures… 
 
 
 
 
 
 
4b – Quelle est la scène représentée sous la Vierge ? 

 
- C’est l’Arche de Noé. 
- C’est une procession de pêcheurs. 
- C’est un naufrage. 
- C’est le radeau de la Méduse. 
- C’est un concert de Hard Rock. 
- C’est un triathlon. 
- C’est une course de brasse priée. 
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4c – A côté de la vierge de Grainfollet, combien y a-t-il de moustaches 
illuminées face à l’est ? 
 
 
 
 
4d – Que s’est-il passé ici le 29 août 1597 ? 

 
 
 
 
 
 

 
 
5 – Empruntez la Rue des Rouésis et rendez-vous tout au bout de l’impasse 
des Châteaux à gauche où vous trouverez une porte. Pourquoi a-t-elle cette 
forme ? 
 
- Le propriétaire était un architecte farfelu. 
- Le propriétaire était un gros monsieur qui voulait rentrer avec ses 2 paniers 

chargés de maquereaux. 
- Le propriétaire y faisait passer ses tonneaux. 
- Le propriétaire voulait faire passer l’âne avec son chargement. 
- Le propriétaire était Musulman. 
- Le propriétaire portait toujours des énormes « Après-Skis ». 
 
6 – Dès le 16ème siècle, plus de la moitié des hommes de St Suliac partaient 
pêcher la morue dans les mers froides de l’île de Terre-Neuve, au large du 
Canada. Ils embarquaient au printemps pour un périple de 8 mois qui ne les 
ramenait chez eux qu’au début de l’hiver. Lorsque la cale du navire était 
remplie, ils rentraient à St Malo livrer la morue. Les conditions de vie à bord 
étaient difficiles et les naufrages fréquents. 
 
 
6a – Allez au Rocher du Corsaire et citez les noms de 5 outils faisant partie du 
coffre du Terre-Neuvas ? 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 



 5 

6b – Quel est le nom de cet outil et à quoi servait-il ? 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
7 – A partir de la pompe à eau, combien d’animaux voyez-vous, sur une 
distance de 90 maquereaux remontants alignés ? 
 
 
 
 
 
 
 
8 –  Comptez les Racks au bout du Quai des Lançonniers ? 
 
 
 
 
 
 
9 – A                 précise, sous peine de pénalité, rendez-vous sur la plage, à côté 
de la Cale de Saint-Suliac pour l’ultime et traditionnelle épreuve bretonnante : 
 

- Le célèbre « Vous Avez un Grain Follet ? ». 
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N’oubliez pas le reportage Photo Ludicomique « La 
fabuleuse histoire du Maquereau de Saint-Suliac » 

 
Pendant le rallye, et avec l’appareil photo numérique de votre équipe, n’oubliez surtout pas de 
réaliser 4 photos de votre maquereau les plus originales possibles (Faites donc voyager votre 
maquereau dans le village !), en respectant parfaitement les consignes ci-dessous. Elles seront 
imprimées et un vote déterminera les plus originales. 
 
Consignes ultra-importantes : 
 

- Les photos doivent être prises dans le village de Saint-Suliac. 
- Le maquereau doit être entier. 
- Une ou plusieurs personnes peuvent apparaître sur les photos. 
- Les flous artistiques sont autorisés. 
- Il est interdit de maltraiter votre maquereau sous peine de disqualification. 
- Prière de ramener votre maquereau sain et sauf dans son emballage à la Goëletterie où vous 

le remettrez au G.O. 
- Chacune de vos 4 photos doit également avoir un titre original que vous inscrirez dans le 

tableau ci-dessous. 
 

Titres de vos 4 œuvres à maquereaux 
 
Numéro de la photo : 
 

Titre de la photo : 
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